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Introduccion y Objetivos

Hoy en dia, la educacion esta intrinsecamente ligada a la
tecnologia, incorporando herramientas TIC, TACy TEP. La
pandemia de Covid-19 ha acelerado la adopcion de
nuevos medios Yy estrategias, adaptandose a las
circunstancias y necesidades especificas de los
estudiantes.

Este proyecto realiza el estudio, documentacion e
implementacion de actividades H5P, para la creacion de
contenido interactivo en plataformas de e-learning.

Metodologia

Se aborda la generacion de contenido interactivo con H5P
y Su integracion con plataformas de e-learning. El enfoque
estad en las necesidades educativas actuales y el uso de
tecnologias en entornos contemporaneos. Se ha realizado
un analisis detallado de H5P, describiendo su estructura,
archivos y la comunicacion entre sus elementos.
Finalmente, se ha creado una libreria que permite
desarrollar actividades interactivas evaluables, integradas
con el libro de calificaciones de los sistemas de gestion
del aprendizaje.

Resultados y Conclusiones

Se ha profundizacion en el conocimiento de todo lo
relativo al desarrollo y la creacion de librerias en H5P y se
han documentado las estructuras de funcionamiento para
el desarrollo de nuevas librerias.

Se ha creado una nueva libreria H5P.ComparaResponde
gque permite generar nuevos tipos de contenidos
interactivos evaluables.

RESPONDE
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